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REGULAMIN KONKURSU
organizowanego przez Fundacje¢ Play Sustain
we wspolpracy z Instytutem Przemystow Kreatywnych

§ 1. Postanowienia ogélne

1. Niniejszy regulamin (dalej: ,,Regulamin”) okresla zasady i warunki uczestnictwa w konkursie pod nazwa
»Zaprojektuj zmiang” (dalej: ,,Konkurs”), sposéb jego przeprowadzenia, kryteria oceny zgloszen oraz
zasady wylonienia Laureata.

2. Otganizatorem Konkursu jest Fundacja Play Sustain z siedzibg w Warszawie przy ul. Bagno 2/168, 00-
112 Warszawa, wpisana do rejestru stowarzyszen, innych organizacji spotecznych i zawodowych, fundacji
oraz samodzielnych publicznych zakladow opieki zdrowotnej Krajowego Rejestru Sadowego pod
numerem KRS: 0000790330, NIP: 5252792316, REGON: 383608319 (dalej: ,,Organizator”).

3. Konkurs organizowany jest we wspoOlpracy z Instytutem Przemystow Kreatywnych z siedziba w
Warszawie przy ul. Mifiskiej 65, 03-828 Warszawa, wpisanym do Rejestru Instytucji Kultury prowadzonego
przez Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego pod numerem RIK 129/22, NIP: 1133060757,
REGON: 522194230 (dalej: ,,Wspdlorganizator”). Zakres wspolpracy Organizatora i Wspolorganizatora
okreslaja w szczegdlnosci § 6 1 § 9 Regulaminu.

4. Celem Konkursu jest identyfikacja i promocja oséb wyrdzniajacych si¢ potencjalem analitycznym,
tworczym 1 projektowym w obszarze przemystéw kreatywnych, ze szczegblnym uwzglednieniem sektora
mody i gospodarki cyrkularne;.

5. Konkurs nie jest gra losows, loteria promocyjna, zakladem wzajemnym ani inng gra hazardowa w
rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych. Wynik Konkursu zalezy wylacznie
od oceny merytorycznej dokonanej przez Jury Konkursowe.

6. Regulamin jest dostepny przez caly okres trwania Konkursu na stronie internetowej Organizatora.

§ 2. Definicje
Uzyte w Regulaminie pojecia oznaczaja:
1. Uczestnik — osoba fizyczna spelniajaca warunki okreSlone w § 3, ktéra dokonata prawidlowego
zgloszenia zgodnie z § 5 Regulaminu.
2. Praca Konkursowa — autorska koncepcja przygotowana przez Uczestnika zgodnie z wymaganiami
okreslonymi w § 4 1 § 5 Regulaminu.
3. Jury Konkursowe — zespot powolany wspoélnie przez Organizatora 1 Wspolorganizatora do oceny Prac
Konkursowych zakwalifikowanych do Etapu 11 (Finatlowego).
4. Lista Rezerwowa — lista Uczestnikéw zakwalifikowanych do Etapu II, ktérzy nie zostali wybrani
Laureatem, uporzadkowanych wedtug liczby uzyskanych punktéw, zgodnie z § 7 ust. 9 Regulaminu.
5. Laureat — Uczestnik wybrany przez Jury Konkursowe jako zwycigzca Konkursu, ktéremu przyznawana
jest Nagroda na zasadach okreslonych w Regulaminie.

§ 3. Warunki uczestnictwa

1. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ osoba fizyczna, ktéra lacznie:

a. ukonczyla 18. rok zycia i posiada petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych;

b. ukoficzyla studia drugiego stopnia lub jednolite studia magisterskie prowadzone na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej i uzyskala tytul zawodowy magistra, magistra inzyniera lub tytut
réwnowazny albo posiada dyplom ukonczenia studiéw zagranicznych uznany za réwnowazny
zgodnie z obowigzujacymi przepisami prawa;

c. zapoznala sie z Regulaminem, akceptuje jego postanowienia 1 dokonata prawidlowego zgtoszenia
w terminie wskazanym w § 5.

2. Udzial w Konkursie jest dobrowolny i bezplatny. Uczestnicy nie ponosza z tytutu udzialu w Konkursie
zadnych oplat na rzecz Organizatora ani Wspotorganizatora.

3. W Konkursie nie moga bra¢ udzialu pracownicy 1 wspolpracownicy Organizatora oraz
Wspoélorganizatora, czlonkowie ich organéw, czlonkowie Jury Konkursowego, a takze czlonkowie
najblizszych rodzin tych oséb, tj. wstepni, zstepni, malzonkowie, rodzefistwo, osoby pozostajace we
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wspolnym pozyciu lub gospodarstwie domowym oraz osoby pozostajace z nimi w stosunku
powinowactwa w tej samej linii i stopniu.

§ 4. Zadanie konkursowe

1. Zadanie konkursowe polega na przygotowaniu Pracy Konkursowej pod hastem ,,Zaprojektuj zmiane”,
obejmujacej:

a. diagnoze¢ problemu — zdefiniowanie konkretnego wyzwania zwiazanego z funkcjonowaniem
branzy mody, w szczegdlnosci dotyczacego nadmiernej konsumpcji, gospodarowania odpadami
tekstylnymi, proceséw produkeyjnych lub innych wyzwan zwigzanych z funkcjonowaniem branzy;

b. propozycje rozwigzania — autorskaq koncepcje zmiany, mozliwa do wdrozenia 1 zgodna z
zasadami gospodarki cyrkularnej.

2. Praca Konkursowa sktada sie z:

a. czedci tekstowej o maksymalnej objetosci 2500 znakéw ze spacjami;

b. dokladnie jednego zalacznika wizualnego uzupelniajacego cz¢$¢ tekstows, zawierajacego szkic,
grafike, diagram lub schemat.

3. Zalacznik wizualny moze by¢ zapisany w formacie JPG, PNG albo PDF. W przypadku pliku PDF moze
on mie¢ maksymalnie 5 stron i maksymalny rozmiar 10 MB. Zalacznik wizualny powinien stanowi¢ jeden
spojny plik.

4. Kazdy Uczestnik moze przesta¢ wylacznie jedng Prace Konkursowa.

5. Zgloszenie powinno zawiera¢ imi¢ i nazwisko Uczestnika, adres e-mail, numer telefonu oraz o§wiadczenie
o spetnieniu warunku dotyczacego wyksztalcenia, o ktorym mowa w § 3 ust. 1 pkt 2.

6. Organizator moze zwréci¢ si¢ do Uczestnika o przedstawienie dokumentu potwierdzajacego spetnienie
warunku, o ktérym mowa w § 3 ust. 1 pkt 2.

§ 5. Zgtoszenia do Konkursu

1. Zgtoszenia do Konkursu przyjmowane sq od 21 sierpnia do 15 wrze$nia do godz. 23:59. Zgloszenia
nalezy przesyltaé w formie elektronicznej na adres e-mail Organizatora: hello@playsustain.pl.

2. O zachowaniu terminu decyduje data 1 godzina wptywu wiadomosci na serwer pocztowy Organizatora.

3. Zgloszenia przestane po terminie, nickompletne lub niespelniajace wymogdw formalnych okreslonych
w Regulaminie nie podlegaja ocenie merytoryczne;j.

4. W przypadku stwierdzenia drobnych brakéw formalnych, ktére nie uniemozliwiaja oceny Pracy
Konkursowej, Organizator moze jednokrotnie wezwa¢ Uczestnika do ich uzupetnienia w terminie 2 dni
od dnia doreczenia wezwania.

5. Uzupelnienie brakéw formalnych nie moze prowadzi¢ do zmiany tresci Pracy Konkursowej po uptywie
terminu skladania zgloszen.

6. Bezskuteczny uplyw terminu, o ktérym mowa w ust. 4, skutkuje pozostawieniem zgloszenia bez
rozpoznania.

§ 6. Przebieg i ocena Konkursu
1. Konkurs przebiega w dwoch etapach:
a. Etap I — Weryfikacja, prowadzony przez Organizatora, obejmujacy ocen¢ formalna oraz
wstepng oceng merytoryczna. Do Etapu 1l moze zostac zakwalifikowanych nie wigcej niz 10 Prac
Konkursowych;
b. Etap II — Finaf, obejmujacy ocen¢ zakwalifikowanych Prac Konkursowych przez Jury
Konkursowe oraz wybér Laureata.
2. Jury Konkursowe ocenia Prace Konkursowe wedlug nastepujacych kryteriow, przyznajac tacznie
maksymalnie 100 punktow:
a. trafno$¢ i glebia diagnozy problemu — do 25 punktow;
b. kreatywno$¢ i innowacyjnos$é proponowanego rozwiazania — do 25 punktéw;
c. realno§¢ i potencjal wdrozeniowy rozwiazania, w tym mozliwos¢ jego skalowania — do 25
punktow;
wplyw rozwiazania na rozwoj gospodarki cyrkularnej — do 15 punktow;
e. jakos¢, spdjnosé i przejrzystos¢ komunikaciji idei — do 10 punktow.
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3. Kazdy czlonek Jury Konkursowego dokonuje oceny Prac Konkursowych niezaleznie. Ostateczny wynik
Pracy Konkursowej stanowi $redniq arytmetyczna ocen przyznanych przez wszystkich cztonkéw Jury
Konkursowego, zaokraglona do dwoch miejsc po przecinku.

4. W przypadku uzyskania przez dwoch lub wigcej Uczestnikéw takiej samej liczby punktéw o kolejnosci
decyduje wyzsza liczba punktéw uzyskanych w kryterium, o ktérym mowa w ust. 2 pkt 1. Jezeli nadal nie
bedzie mozliwe rozstrzygniecie, decyduje wynik w kryterium, o ktérym mowa w ust. 2 pkt 3, a nast¢pnie
w kryterium, o ktérym mowa w ust. 2 pkt 2.

5. Laureatem zostaje Uczestnik, ktérego Praca Konkursowa uzyska najwyzszy wynik, pod warunkiem
uzyskania przez nia co najmniej 60 punktéw na 100 mozliwych.

6. Jezeli zadna z Prac Konkursowych nie osiagnie progu, o ktérym mowa w ust. 5, Jury Konkursowe moze
nie wytoni¢ Laureata i nie przyznaé¢ Nagrody.

7. Decyzje Jury Konkursowego sa ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie w toku Konkursu.
Powyzsze nie wylacza prawa Uczestnika do ztozenia reklamacji na zasadach okreslonych w § 10.

8.  Wiyniki Konkursu zostana ogloszone nie pézniej niz 23 wrzednia na stronie internetowej Organizatora
oraz w kanatach spoleczno$ciowych Organizatora i Wspolorganizatora. Laureat zostanie dodatkowo
poinformowany bezposrednio na adres e-mail wskazany w zgloszeniu.

§ 7. Nagroda
1. Nagrode w Konkursie stanowi tacznie:
a. nagroda rzeczowa — sfinansowanie kosztéw czesnego za udzial Laureata w studiach

podyplomowych ,,Zarzadzanie marka modowsa w gospodarce cyrkularnej", prowadzonych przez
Akademi¢ Leona Kozminiskiego we wspolpracy z Organizatorem, o wartosci 9 300 zt (dalej:
»Nagroda Rzeczowa");

b. dodatkowa nagroda pieni¢zna w wysokosci 1 033 zl, przeznaczona na pokrycie zryczaltowanego
podatku dochodowego od catkowitej wartosci Nagrody (dalej: ,,Nagroda Pieni¢zna").

2. Catkowita warto§¢ Nagrody wynosi 10 333 z1.

3. Nagroda Pieni¢zna nie jest wyplacana Laureatowi. Zostaje ona w catosci pobrana przez Organizatora i
przeznaczona na zaplate zryczaltowanego podatku dochodowego, o ktérym mowa w ust. 14. Laureat nie
ponosi z tytutu Nagrody zadnych kosztéw podatkowych.

4. Nagroda nie obejmuje innych kosztéw zwiazanych z podjeciem lub odbywaniem studiéw, w szczegdlnosci
kosztéw dojazdu, zakwaterowania, materialéw dodatkowych, oplaty rekrutacyjnej ani innych kosztéw
ponoszonych przez Laureata.

5. Nagroda nie podlega wymianie na ekwiwalent pieni¢zny ani na inng nagrode, ani przeniesieniu na osobe
trzecia.

6. Jezeli ze wzgledu na brak odpowiedniej liczby uczestnikow kierunek studiéw nie zostanie uruchomiony,
realizacja Nagrody zostanie przesunigta na kolejna uruchamiang edycje studiéw, nie pdzniej jednak niz na
edycje rozpoczynajaca si¢ w terminie 24 miesiecy od dnia ogloszenia wynikéw Konkursu. W takim
przypadku Laureatowi nie przystuguje ekwiwalent pienigzny ani inna nagroda.

7. Realizacja Nagrody jest uzalezniona od spetnienia przez Laureata warunkéw rekrutacji obowigzujacych w
Akademii Leona Kozmifiskiego oraz od pisemnego potwierdzenia przez Laureata woli podjecia studiow
w terminie 14 dni od dnia ogloszenia wynikéw Konkursu.

8. W terminie, o ktérym mowa w ust. 8, Laureat zobowigzany jest przekazaé¢ Organizatorowi dane niezbedne
do wykonania przez Organizatora obowiazkéw platnika, obejmujace imi¢ i nazwisko, numer PESEL, adres
zamieszkania oraz oznaczenie wlasciwego urzedu skarbowego. Wydanie Nagrody nie moze nastapi¢ przed
przekazaniem tych danych.

9. Jezeli Laureat nie spetni warunkéw, o ktérych mowa w ust. 8 lub 9, w szczegdlnosci nie zostanie przyjety
na studia, nie potwierdzi w terminie woli skorzystania z Nagrody, nie przekaze wymaganych danych albo
zrezygnuje z Nagrody, prawo do Nagrody przechodzi na kolejna osobe z Listy Rezerwowej, zgodnie z
ustalong kolejnoscia.

10. Zasadg, o ktérej mowa w ust. 10, stosuje si¢ odpowiednio do kolejnych osob z Listy Rezerwowej, az do
jej wyczerpania albo skutecznego objecia Nagrody.

11. Liste Rezerwowsq sporzadza Jury Konkursowe réwnoczes$nie z wyborem Laureata. Obejmuje ona
Uczestnikdéw zakwalifikowanych do Etapu 11, ktérzy nie zostali wybrani Laureatem.
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12. Lista Rezerwowa zachowuje waznos§¢ przez 6 miesiccy od dnia ogloszenia wynikéw Konkursu i nie
podlega publikacji. Organizator kontaktuje si¢ z kolejnymi osobami z Listy Rezerwowej indywidualnie,
jezeli zachodzi potrzeba przyznania Nagrody kolejnej osobie.

13. Nagroda stanowi wygrana w konkursie w rozumieniu art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 26 lipca 1991 1. o
podatku dochodowym od oséb fizycznych i podlega zryczaltowanemu podatkowi dochodowemu w
wysokosci 10% catkowitej wartosci Nagrody, tj. w kwocie 1 033 z1.

14. Platnikiem podatku, o ktérym mowa w ust. 14, jest Organizator. Organizator oblicza podatek, pobiera go
z Nagrody Pieni¢znej, odprowadza na rachunek wilasciwego urzedu skarbowego oraz sklada deklaracje
PIT-8AR zgodnie z obowiazujacymi przepisami.

15. Za dzien wydania Nagrody uznaje si¢ dziefi zaplaty czesnego na rachunek bankowy Akademii Leona
KozZminskiego.

§ 8. Prawa autorskie

1. Przesylajac Prace Konkursowa, Uczestnik o$wiadcza, ze przystuguja mu wylaczne i nieograniczone
autorskie prawa majatkowe do Pracy Konkursowej oraz ze jej wykorzystanie zgodnie z Regulaminem nie
narusza praw osob trzecich, w szczegdlnosci praw autorskich, praw do wizerunku ani dobr osobistych.

2. Uczestnik zachowuje autorskie prawa osobiste oraz autorskie prawa majatkowe do Pracy Konkursowe;.
Udzial w Konkursie ani wybdr Pracy jako zwycigskiej nie powoduja przeniesienia tych praw na
Organizatora ani Wspolorganizatora.

3. W przypadku skutecznego objecia Nagrody przez Laureata, Laureat udziela Organizatorowi oraz
Wspétorganizatorowi niewylacznej, nieodplatnej licencji, bez ograniczen terytorialnych i czasowych, na
korzystanie z Pracy Konkursowej w celach promocyjnych, edukacyjnych i informacyjnych zwigzanych z
Konkursem.

4. Licencja obejmuje nastepujace pola eksploatacii:

a. utrwalanie i zwielokrotnianie Pracy Konkursowej dowolna technika, w tym technikq cyfrowa;

b. wprowadzanie Pracy Konkursowej do pamieci komputera oraz sieci teleinformatycznych;

c. publiczne udostgpnianie Pracy Konkursowej w taki sposob, aby kazdy moégt mie¢ do niej dostep
w miejscu i czasie przez siebie wybranym.

5. Licencja nie obejmuje prawa do komercyjnego wdrozenia ani komercyjnego wykorzystania koncepcji
zawartej w Pracy Konkursowej.

6. Komercyjne wdrozenie lub wykorzystanie koncepcji zawartej w Pracy Konkursowej wymaga odrebnego
uzgodnienia z jej autorem, w szczegblnosci w zakresie wynagrodzenia oraz zakresu praw przenoszonych
lub licencjonowanych.

§ 9. Ochrona danych osobowych

1. Wspétadministratorami danych osobowych Uczestnikéw w rozumieniu art. 26 RODO sa Organizator
oraz Wspdlorganizator. Istota uzgodnien pomiedzy Wspétadministratorami, w tym wskazanie punktu
kontaktowego dla 0séb, ktérych dane dotycza, jest dostgpna pod adresem e-mail: hello@playsustain.pl.

2. Dane osobowe podane w zgloszeniu, w szczegélnosci imi¢, nazwisko, adres e-mail, numer telefonu oraz
informacje dotyczace wyksztalcenia, sq przetwarzane:

a. na etapie przyjmowania zgloszen i oceny Prac Konkursowych — na podstawie art. 6 ust. 1 lit. £
RODO, w zwigzku z prawnie uzasadnionym interesem Wspoétadministratoréw polegajacym na
przeprowadzeniu Konkursu oraz wylonieniu Laureata;

b. w odniesieniu do Laureata, w zakresie niezbednym do realizacji Nagrody oraz wykonania
obowiazkéw wynikajacych z przepiséw prawa — na podstawie art. 6 ust. 1 lit. b i ¢ RODO;

c. w celach archiwizacyjnych oraz w celu ustalenia, dochodzenia lub obrony przed roszczeniami —
na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f RODO.

3. Dane osobowe Uczestnikow, ktérzy nie zostali Laureatem, bedg przechowywane przez 12 miesigcy od
dnia ogloszenia wynikéw Konkursu, a nastgpnie zostang usunicte, chyba ze dalsze przechowywanie bedzie
uzasadnione obowiazkiem prawnym lub koniecznoscia ustalenia, dochodzenia lub obrony przed
roszczeniami.

4. Dane osobowe Laureata beda przechowywane przez okres niezbedny do realizacji Nagrody, a nastepnie
przez okres wymagany przepisami prawa, w szczegblnosci przepisami dotyczacymi obowiazkéw
podatkowych oraz terminéw dochodzenia roszczen.
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5. Osobie, ktorej dane dotycza, przystuguje prawo dostgpu do danych, ich sprostowania, usunigcia lub
ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych oraz prawo wniesienia sprzeciwu wobec
przetwarzania opartego na art. 6 ust. 1 lit. f RODO, a takze prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych.

6. Zadania i pytania dotyczace przetwarzania danych osobowych mozna kierowaé do Organizatora lub
Wspolorganizatora, w tym na adres: hello@playsustain.pl.

7. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbedne do udzialu w Konkursie. Niepodanie
danych wymaganych Regulaminem uniemozliwia rozpatrzenie zgloszenia.

§ 10. Postepowanie reklamacyjne

1. Reklamacje zwiazane ze sposobem przeprowadzenia Konkursu mozna zglaszaé na adres e-mail:
hello@playsustain.pl, w terminie 14 dni od dnia zaistnienia zdarzenia stanowiacego podstawe reklamacii.

2. Reklamacja powinna zawiera¢ imi¢ 1 nazwisko osoby skladajacej reklamacje, dane kontaktowe, opis
zdarzenia bedacego podstawa reklamacji oraz uzasadnienie zgloszonych zastrzezen lub zadania.

3. Organizator rozpatrzy reklamacje i udzieli odpowiedzi w terminie 14 dni od dnia jej otrzymania, w tej
samej formie, w jakiej zostala ztozona, chyba Ze osoba sktadajaca reklamacj¢ wskaze inng preferowana
forme kontaktu.

§ 11. Postanowienia koncowe

1. Organizator moze zmieni¢ Regulamin z waznych przyczyn, w szczegélnosci w przypadku zmiany
przepisoéw prawa majacych zastosowanie do Konkursu lub wystapienia sity wyzszej.

2. Zmiany Regulaminu nie moga narusza¢ praw nabytych przez Uczestnikéw ani zmienia¢ warunkéw udziatu
w Konkursie po uplywie terminu skiadania zgloszen, z wyjatkiem zmian wynikajacych z bezwzglednie
obowigzujacych przepiséw prawa.

3. Informacja o zmianie Regulaminu zostanie opublikowana w tym samym miejscu, w ktérym udostepniono
Regulamin, z odpowiednim wyprzedzeniem umozliwiajacym Uczestnikom zapoznanie si¢ ze zmienionym
Regulaminem przed uplywem terminu zgloszen.

4. Zgodnie z art. 919 § 2 Kodeksu cywilnego, Organizator zastrzega sobie bezwzgledne i jednostronne prawo
do odwolania, zawieszenia lub uniewaznienia Konkursu na kazdym etapie jego procedowania.
Skorzystanie z powyzszego uprawnienia moze nastapic¢ w szczegolnosci w obliczu wystapienia sity wyzszej,
nadzwyczajnej zmiany uwarunkowan spoteczno-gospodarczych, niedostatecznej liczby zgloszen lub utraty
zrédel finansowania.

5. Wszelkie spory zwigzane z organizacjg lub przebiegiem Konkursu, ktérych nie uda si¢ rozstrzygnac
polubownie, podlegaja rozstrzygnieciu przez sad powszechny wlasciwy zgodnie z obowigzujacymi
przepisami prawa, z uwzglednieniem przepiséw okreslajacych wlasciwosé sadu w sposéb bezwzglednie
obowiazujacy.

6. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie maja przepisy powszechnie obowiazujacego
prawa polskiego, w szczegélnosci przepisy Kodeksu cywilnego, ustawy o prawie autorskim i prawach
pokrewnych, ustawy o podatku dochodowym od 0s6b fizycznych oraz RODO.

7. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego ogloszenia.
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